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                             CHEVALIER    ( RESUME)

PROCEDURE :    Le jeune est un chevalier qui doit se 

                                protéger des flèches ennemies.  Un 

                                message pourra l’aider. Il doit porter 

                                attention, puis exécuter les consignes pour

                                se protéger.
Trois niveaux d’exécution :
                     Page      Ecuyer      Chevalier
Les difficultés sont grandissantes et demandent de plus en plus d’habileté, ce qui suscitent l’intérêt des jeunes. 
LE JEUNE CHEVALIER
DOIT RETENIR LE CODE SUIVANT
Une flèche venant de l’arrière          =         il se tourne et bloque

Une flèche venant de l’avant       =         il se penche
Une flèche venant d’en haut             =         il lève le bras et  

                                                                     bloque
Une flèche venant d’en bas               =        il se déplace de côté

Une flèche venant de la droite     =         il se tourne vers la 
                                                                     droite et bloque
 Une flèche venant de la gauche  =         il se tourne vers la   
                                                                     gauche  et bloque
ATT : IL REVIENT TOUJOURS A LA
POSITION INITIALE :   CENTRE,  APRÈS CHAQUE DEPLACEMENT.

NIVEAU  A :     PAGE 
         A ce niveau on utilise seulement une flèche à la fois dans les consignes.
        Le jeu peut contenir 2 , 3 consignes, mais seulement 1 flèche à  chaque consigne.   
 EX. de jeu:  1 flèche de l’avant
                      1 flèche d’en haut  
  NIVEAU :  PETIT PAGE 
                              L’éducateur utilise seulement les termes :
                                     HAUT      BAS      AVANT     ARRIÈRE

EX. de jeu:  1 flèche de l’avant
                     1 flèche d’en haut     
ENTRAINEMENT ( OPTIONNEL)
        Il peut, au début, donner les consignes une à une pour les     tous petits ou pour les élèves en cours d’apprentissages différents.
       On pratique les déplacements qu’utilisera le jeune chevalier.
L’éducateur dit :
Une flèche venant de l’arrière =  le jeune se tourne,bloque, CENTRE
Une flèche venant de l’avant   =  le jeune  se penche, CENTRE
Une flèche venant d’en hau    =   le jeune lève le bras, bloque, CENTRE
Une flèche venant d’en bas     =    le jeune se déplace de côté, CENTRE
On peut pratiquer , s’entraîner avec quelques enfants à la fois                                                             ou avec le groupe.
                 Après l’entraînement facultatif, on débute les jeux.
Jeu 1      

L’éducateur dit : 
             1 flèche de l’avant
             1 flèche d’en haut
 Exécution :
             Le jeune se penche et centre            
             Le jeune lève le bras pour bloquer et centre
Jeu 2

L’éducateur dit :
             Une flèche de l’arrière
             Une flèche d’en avant

Exécution :
                  Le jeune se tourne, bloque et centre
                  Le jeune se penche et centre
 Jeu 6
L’éducateur dit :

             1 flèche de l’avant 
             1 flèche d’en haut
             1  flèche d’en bas
Exécution :

             Le jeune se penche et centre
             Il lève le bras et bloque
             Il se déplace de côté et centre

                           NIVEAU   ECUYER

    A CE NIVEAU, ON UTILISE GAUCHE et DROITE :
Jeu 8
L’éducateur dit :
                        1 flèche de l’avant
                        1 flèche de la gauche
                        1 flèche de l’arrière
Exécution :
                        Le jeune se penche et centre
                        Le jeune se tourne à gauche, bloque et centre
                        Le jeune se tourne , bloque et centre
Jeu 10

L’éducateur dit : 1 flèche de la droite
                            1 flèche d’en haut 
                            1 flèche de l’avant
Exécution :
                            Il se tourne à droite, bloque et centre
                            Il lève le bras et bloque 
                            Il se penche et centre                                                                   
Jeu 11

L’éducateur dit : 1 flèche de la droite
                           1 flèche d’en haut 
                           1 flèche de la gauche

Exécution :
                           Il se tourne à droite, bloque et centre
                               Il lève le bras et bloque, centre
                           Il se tourne à gauche, bloque et centre
                     NIVEAU    CHEVALIER

               On utilise plus d’une flèche par consigne.
           L’élève  lève le genou  pour indiquer le nombre 
          de flèches.
          ATT :       Pour les flèches venant de l’avant, il se
                           penche 2 , 3  fois selon la consigne.
Jeu 12 
L’éducateur dit : 
                        2 flèches de l’avant
                        2 flèches d’en haut
Exécution :
        Il se penche 2 fois, centre

        Il lève son bras pour bloquer, lève le genou 2 fois et  centre
Jeu 13

L’éducateur dit : 
                         3 flèches de l’arrière
                         2 flèches de la gauche
Exécution :
  Il se tourne pour  bloquer, lève le genou  3 fois et centre
  Il se tourne à gauche, bloque et lève le genou 2 fois et centre
Jeu 14

L’éducateur dit : 
                  3 flèches de l’avant
                  2 flèches de l’arrière
Exécution :
                 Il se penche 3 fois et centre
                 Il se tourne pour parer et lève le genou 2 fois, centre
            CE JEU, DES PLUS EDUCATIFS, AIDE REELLEMENT LES ENFANTS A DEVELOPPER DES PRE-REQUIS DE BASE, ESSENTIELS.
          DE PLUS, L’APPRENTISSAGE DE L’ORDRE  SEQUENTIEL EST AUSSI TRES UTILE AUX PLUS GRANDS. 

